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Podékovani
Rada bych podékovala oddéleni Klinického vyzkumu a Rehabilitace, Celosvétové Ustredi MED-EL, Innsbruck,

Rakousko za podporu ve tvorbé této knihy.
Rovnéz bych rada podékovala rodiné Karaman, predevsim Muratovi, za jejich spolupraci b8hem pfiprav
fotografii pro tuto knihu, na kterych jsou vyobrazeni.



Pro ty, co pracuji s ditetem.

Vitejte v Murat jde nakupovat! Je to barevna kniha
pfibéhd s pokyny pro pouzivani a navazujicimi
aktivitami. Kniha je urcena jak pro odborniky, tak

pro rodice, ktefi pracuji s malymi détmi se sluchovou
ztratou pouzivajici kochlearni implantat nebo jiné
vhodné zesileni.

Tato kniha by idedlné méla byt pouzivana odborniky
béhem rehabilitacnich sezeni, pfi kterych jsou pritomni
i rodice. Pfislusné stranky knihy Ize predat rodi¢éim, aby
mohli pokracovat v praci na pfibéhu doma. Nicméné,
rodi¢e mohou s knihami pracovat i bez odborného
vedeni. Doufam, Ze se pfi praci s touto knihou budete
bavit stejné dobre tak jako ja pfi jejim tvoreni.

Kniha se skldda z deseti obrazkd a textovych stranek,
které vypravi pribéh. Naproti kazdé této stranky jsou
pokyny pro dospélého, ktery pracuje s ditétem. Zde
najdete podrobné informace o podnétech a napadech
pro navazujici ¢innosti, z nichz mnohé se zaméfuji na
poslech.

Kniha rovnéz obsahuje cernobilé kresby hlavnich
predmétl a udalosti v pribéhu. K dispozici jsou také
obrysy hlavnich postav. Podp(irné materialy k pfibéhu
mohou byt vyrobeny z téchto kreseb.

Nez se s ditétem podivate do knihy, prectéte si ji celou
a pripravte si vystfizky z kartonu/tvrdého papiru a sadu
karet A. MlZete si materialy pfipravit spole¢né a pouzit
tak tuto Cinnost k pfedstaveni tématu a hlavnich postav.

Pfi rozhovorech s ditétem nad obrazky mluvte ve vétach
a vwyhnéte se zjednodusenému oznacovani pojmd.
Snazte se dat ditéti svoji plnou pozornost. Miuvte o
tom, co vase dité zajima. Nemusite dodrzovat poradi
karet. Peclivé sledujte a poslouchejte své dité, tak
abyste pochopili, co se snazi fict. Poté, co jste pochopili
smysl sdéleni, vhodné odpovézte. Obcas zopakujte
ditéti to, co se snazilo fict v kratkém spravném slovnim
spojeni. Sem tam pfiméjte dité napodobit toto spravné
spojeni slov.

Vtahnéte dité do piibéhu, napfiklad tim, ze ho
povzbudite, aby pFedstiralo, Ze loupe a poté ji banan.
Zatimco

mluvite o obrazku, seznamte se s pfislusnymi vystfizky
predmét(l ze sady karet A. Pomoci nich predvadéjte,
co se na obrazku déje. Takové aktivity pomahaji
udrZet zajem ditéte na delsi dobu, Iépe tak porozumi
udalostem a umozni mu zvladnout opakovat. Pobidnéte
ho, aby feklo, co postavy Fikaji. Prochazejte knihu
nekolikrat. Jakmile se dité vice seznami s pfibéhem,
bude

schopno udalosti pfedvidat a bude mit z této sdilené
aktivity vétsi potéseni.



Z obrazki poskytnutych v této knize Ize

vytvorit dvé sady karet

Sada A obsahuje Cernobilé obrazky predmétli z pribéhu

(napr. mléko, vajicka).
Sada B obsahuje cernobilé kresby hlavnich obrazkd,
které vypravi pribéh.

Hry zahrnujici poslech

PouZijte sadu karet A k poslechu a rozpoznani slov,
sadu karet B k poslechu a rozpoznani slovnich spojeni
(souvislé fedi). Jakmile se dité obeznami s jazykem
pfibéhu, vyberte si ze sady nékolik karet a ke kazdé
vybrané karté pripojte slovo nebo slovni spojeni. Poté
vyslovte jakékoliv slovo nebo slovni spojeni, aniz by
mélo dité moznost odezirat. Nechte dité poslouchat
a opakovat, co slySelo. Poté jej nechte ukazat na
spravnou obrazkovou kartu, ¢imz predvede, Ze rozumi
smyslu slova nebo spojeni slov. Pfi spojovani slov a
slovnich spojeni s kartami pouzivejte slova a slovni
spojeni, které vzesly od ditéte nebo byly béhem
rozhovoru ¢asto pouzivany. Nejprve dité pozadejte,
aby vybiralo mezi 2 nebo 3 slovy, které zni odlisné
(napf. vajicka nebo banany). Jakmile bude dité vice
zdatné, mizete zvysit pocet slov, ze kterych vybira
anebo mizZete pouzit slova, ktera zni vice podobné

(napt. chleba, vajicka, mléko). Vyhnéte se pfilis slozitym

ukol&im. Pamatujte, ze Uspéch podpori sebevédomi
ditéte a motivuje ho, aby chtélo poslechové hry hrat
znovu.

Hry usnadnujici opakovani
Pouzijte dvojice karet ze sad A a B: Prirozené si
s ditétem povidejte béhem kazdé hry.

1. Pamétova hra: (pocet dvojic pouzijte v zavislosti na
schopnostech ditéte). Promichejte karty a polozte
je obrazkem dol(l. Davejte pozor, aby se neménila
pozice zadné karty. Cilem hry je zapamatovat si, kde
kazda karta je a najit jeji dvojici. Jeden po druhém
otodi jednu kartu a poté dalSi. Pokud hrac najde
dvojici, necha si ji a hraje jesté jednou.

2. Lotto: Umistéte pred dité obrazkem nahoru vzdy
jednu kartu z paru. Druhou kartu z paru dejte do
tasky. Naraz vytahnéte jen jednu kartu. Pozadejte
dité, aby poslouchalo, zatimco fikate, co to je za
obrazek. Nechejte dité zopakovat, co si mysli, ze
slySelo a ukazat na odpovidajici obrazkovou kartu.
Nezapomerite se pfi tahani z tasky stridat.

3. Hra co chybi: (pouZijte pouze jednu kartu z kazdé
dvojice) Dejte pred dité nékolik obrazkovych karet
obrazkem nahoru. Zatimco zavfe své odi, odstrarite
jednu kartu a poté nechejte dité rozhodnout, ktera
z karet chybi. Nezapomerite si role vyménit!



Pfevypravéni pribéhu

Po povidani o obrazku byste méli pripravit sadu karet B
pro kazdy hlavni obrazek. Tyto karty mohou byt pouzity
pro dité jako podnét, aby si vzpomnélo na sled

pfibéhu a prevypravélo ho svymi vlastnimi slovy.

Vystrizky z kartonu

Vystfizky z kartonu hlavnich postav pfibéhu Ize pfipravit
z uvedenych obrys(i. Ty mohou byt pouzity se sadou
karet A k predvedeni hlavnich udalosti.

Co je Spatné

Tento obrazek by mél dité primét, aby vam chtélo fict,
o je 3patné. Cim vice zkuenosti pti mluveni dit& ma,
tim dfive bude mluvit plynule.

Julie Kosaner
Pediatricky klinicky specialista
MED-EL
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Predtim nez budete knihu sdilet se svym ditétem si ji celou pfectéte. M{iZete si pfedem pfipravit napt. opravdové
potraviny, které se hodi k obrazkm.

Aktivity ke sdileni:

- Pripravte si vystfizky Murata, kralika Meddyho a mamy; Strana 38, 39

- Pfipravte si sadu karet A (potraviny). Strana 26

« Pfipravte si vystfizky potravin. Strana 34

« Wrobte si malou nakupni tasku, kam budete tyto vystfizky potravin davat

Uzijte tyto aktivity k pfedstaveni hlavnich postav a tématu nakupovani.

Mluvte o:

« Chlapci; dejte mu jméno - Murat.
 Koho nese - kralika Meddyho.

« Co nese - kosik.

« Co mlze v kosiku byt. Podivejte se na obrazky potravin. Prifadte je k malym obrazkdm na titulni strané. Tyto
obrazky miZzete rovnéz priradit k obrazkim ze sady karet A 1-6. Navrhnéte, Ze tyto mohou byt v kosiku.
PouZijte sadu karet A nebo si pfipravte vystfizky potravin (strana 34) ke hie nakupovani.

« Pokud se svym ditétem chodite béZné nakupovat, odkazte na tuto zkuSenost z realného zivota -
mluvte o tom, jaké potraviny kupujete a kde.



Dite
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Mluvte o tom

« Koho vidite na obrazku

+ Co madma déla/mysli si/fika

« Co je v lednici - je prazdna nebo pIna?

« Co si Murat mysli/fika

- Jestlize je krabi¢ka na vejce plna nebo prazdna

« Co kralik Meddy ji/fika

« Nakupni seznam - vidis nékteré z obrazkd, které Murat nakreslil?

Vratte se na predni obalku knihy

+ Kam si myslis, ze mama, Murat a Meddy jdou

Aktivity ke sdileni

Strana 32: Nalepte tento list na karton/tvrdy papir.
Pokud je to moZné, prifadte obrazky potravin ke
skutecnym potravinam. Spocitejte kaZzdou potravinu
(napft. vejce - 6) a ukaZte Cislici 6 vasemu ditéti.
Vlybarvéte obrazky. Stfihejte podél plnych car a vytvorte
skladacku. Nékolikrat si s ditétem skladacku slozte.

Poslouchej, opakuj a ukaz na spravny predmét
nebo déni na obrazku

Podivejte se na obrazek. Podle dovednosti vaseho
ditéte se spole¢né rozhodnéte, na ktera slova se
budete ptat (napf. Murat nebo mama nebo lednice
nebo nakupni seznam.) Mlzete nebo také nemusite
pouzit nosné fraze jako “ukaz mi / kde je ...?"
Postupujte stejné u udalosti (napf. "Kralik Meddy ji
jablko" nebo "Mama se diva do lednice” nebo "Murat
fika, 'Nejsou tu zadna vejce'.")



Dite

Mama, Murat a kralik Meddy sepisuji nakupni seznam.
Mama se diva do lednice. “Potrebujeme mléko,” rika
mama. “Nejsou tu zadna vejce,” fika Murat. Kralik Meddy
ji posledni jablko. Rika, “Musime koupit vice jablek.”

‘ . [ 4
. seemm Potfebujeme vice mléka.

Pojd'me koupit
Jjablka.
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Mluvte o

PoloZzkach na nakupnim seznamu. Pokud je to mozné, pfifradte tyto polozky ke skute¢nym potravinam ve vasem domé

- Tvaru, barvé a poctu potravin
- Co by Meddy rad pfidal do seznamu

- Co by vase dité rado pfidalo do seznamu

Aktivita

Strana 33 a 34: Vytvorte nakupni seznam: pfifadte
predméty na strané 34 k barevnym predmétiim na
nakupnim seznamu na strané 9. Spocitejte predméty
a vybarvéte je. Vystfihnéte predméty a nalepte vedle
spravného disla na strané 33. Tento "domaci" nakupni
seznam mUzete dokoncit béhem nékolika dni.

Poslouchej, opakuj a ukaz na spravnou
obrazkovou kartu. (Sada karet A)

Pouzivejte predméty, které jsou vasemu ditéti dobfe
znamé, vyberte 2 nebo vice obrazkovych karet ze sady
A. Pokazdé, kdyz mluvite o urcitém obrazku, fikejte
stejna spojeni slov (napf. 6 vajec, 4 banany). Vase dité
moZzna bude potfebovat pfidat néjaka slova navic,
kterd mu pomohou rozpoznat, co fikate (napf. 4 Zluté
banany). Rozmistéte karty na stlil obrazkem nahoru.
Vlyslovte spojeni slov, které jste si vybrali pro jeden

z predmét(l. Vase dité by mélo zopakovat, co slyselo

a ukazat na spravnou kartu nebo ji otocit. Vyménte si

role, at vase dité zkousi slovo/frazi vyslovit. Pokud vase
dité zvlada rozpoznat tato slova, vyslovte je, aniz by
mélo moznost odezirat. Tuto hru mdzete hrat vicekrat

v priibéhu nékolika dni a pokazdé ztizit tim, ze zvysite
polet moznosti. Pfidanim skladacky ciselnych karet

1 - 6 (z listu aktivit na strané 32) m{ze byt tento ukol
znacné obtizny. Dité by ted mélo rozeznat jedno slovo
z nasleduijici skupiny (vejce, dvé, chleba, mléko, tfi, Sest,
jedna, jablka, kure, Ctyfi, banany, pét).

Poslech - pokrocilejsi

Vymyslete véty, (napf. Murat koupi 2 bochniky chleba).
Murat koupi 3 krabice mléka. Murat koupi 4 banany atd.
VWyslovte tyto véty v nahodném poradi a nechte své dité
poslouchat a opakovat. Vyménte si role, aby vase dité
mélo Sanci vytvorit vétu.



Co mama, Murat a kralik Meddy kupuji?
Pojdme se podivat na seznam.

1 kure, 2 bochniky chleba,

3 krabice mléka, 4 banany,

5 jablek a 6 vajec.

Co dalsiho chce kralik Meddy koupit?

4

Ja chci koupit
néjaky saldt!
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Mluvte o tom

» Co ma mama v rukou

- Co je Vv jeji penézence

« Pro¢ si Murat nasazuje slunecni bryle a klobouk
- Jaké je pocasi

» Kdo ma nakupni seznam

« Pro¢ ma kralik Meddy pero

- Kam se chystaji jit

Aktivita
Prifadte predméty v horni ¢asti stranky k predmétim na
hlavnim obrazku.

Aktivita:

Strana 36: Podivejte se na véci na tomto listu, povidejte
si 0 nich a vykreslete je. Najdéte tyto véci v knize na
strané 11. Rozhodnéte, komu co patfi. Na pracovnim
listu spojte véci s jejich majiteli. Nezapomerite si se
svym ditétem bé&hem prace povidat (napf. "Ano, to je
Murat(v klobouk! Je horko!")

Poslouchej, opakuj a ukaz na spravny obrazek
Pouzijte 2 a vice, nebo vSechny véci na strané 36.
Pokud vase dité teprve zacina s rozliSovanim mezi 2
slovy, vyberte takova, ktera se od sebe liSi v délce a
zvuku (napf. had a slunecni bryle). Tento Ukol mizete
ztizit tim, Ze zvysSite pocet moznosti a pouzijete nosné
fraze.

Poslech a hrani prikaz

PouZijte vystfizky postavicek a kli¢ti od auta,
penézenky, slunecnich bryli, klobouku, pera a
nakupniho seznamu (sada karet A). Nechejte své dité
zopakovat a zahrat pfikazy (napf. “"Dej Muratovi klice od

auta", "Dej kralikovi Meddymu klobouk a penézenku".)
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Poslech - pokrodilejsi

1. Otazky a odpovédi

K této strance spolecné vymyslete nékolik otazek a
odpovézte na né. Stiidejte se v pokladani otdzek a
odpovidani. Jakmile jsou tyto pfedméty vasemu ditéti
dobre zname, ptejte se na otazky v rlizném poradi,
aniz by mélo moznost odezirat. Aktivitu tohoto typu
Ize provést u kazdé stranky v knize (napt. "Co to mama
ma?" "Své kli¢e od auta a penéZenku." "Co si Murat
nasazuje?" “Své slunedni bryle a klobouk.").

2. Matice: Aktivita: strana 37

Matice 1 a 2: Z Matice 1 vytvorte rlizné véty. Jestlize
ma vase dité problém rozpoznat véty z Matice 2 bez
zrakové opory, dejte mu moZnost vidét na vas oblicej
a nez ho pozadate, aby znovu poslouchalo, ukazte mu
psany vzor. Nezapomerite si role vymeénit.
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Mama ma své klice od auta a penezenku.
Murat si nasazuje sve slunecni bryle a klobouk.
Kralik Meddy ma nakupni seznam a pero.

Je pripraveny jit.

B/ & "

Pojd'me!

Jsem
pripraveny!

L
4 |

Pockejte na me! V
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Mluvte o tom

» Kde mdma, Murat a kralik Meddy jsou a co tento obchod prodava

+ Co je v lednici

+ Co mama koupi

« Co déla kralik Meddy - c¢te ndkupni seznam a skrta kure

» Na co se Murat diva a o rybé

- Jestli ma vas reznik akvarium nebo ne

Podivejte se na stranku g9 a mluvte o tom, co jesté koupi

Zahrajte si

Sehrajte si tuto scénu s vystfizky Feznika, madmy a
Murata, s kufetem ze sady karet A. Zkuste fict, co
postavy fikaji. Se zdatnéjsim ditétem rozhovor rozsirte
(napf. Mdma: "Mdzu dostat

kute, prosim? " “Kolik stoji?" Reznik: “Ctyfi libry.")

Activita
Strana 33: Skrtnéte kufe na svém nakupnim seznamu.

Activita

Strana 34 a 35: Tyto listy s aktivitami nalepte na
karton/tvrdy papir. Kufe na strané 34 vybarvéte,
vystfihnéte a dejte do koSiku na strané 35. Pouzijte
lepici gumu nebo malé kousky suchého zipu. To ditéti
umozni jednotlivé predméty nékolikrat umistit a zase
odstranit. Mluvte o tom, co mama s Muratem dosud
koupili a co dalsiho jesté koupit potiebuiji.
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Poslouchej, opakuj a ukaz na spravnou
obrazkovou kartu

1. Dle schopnosti vase ditéte mlzete pouzit nékolik
nebo vSechny karty ze sady A. Nez pozadate své dité,
aby slovo rozpoznalo pouze prostrednictvim sluchu,
pamatujte, Ze mu dana slova musi byt dobfe znama.
Je velmi dulezité, aby bylo dité Uspésné a uzivalo si
tyto poslechové hry. Jakmile se dité stane v poslechu
zdatnéjsi, mizete mluvit tiSeji nebo si hru zahrat

2. Ke stejné hie mizete pouzit 2 nebo vice karet

ze sady B, ale ukolem je tentokrat rozpoznat znamé
fraze. Nezapomenite pouzivat fraze, které jste uZivali
pfi rozhovorech o obrazcich. Pouzivejte fraze na
urovni vaseho ditéte (napt. strana 6 - "Kralik Meddy
je pripraveny jit." nebo “Mama ma své klice od auta.”
Strana 13 - "Kure, prosim", nebo "Jsou v feznictvi,
mama kupuje kure.")
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Tady jsou u reznika.

Co mama koupi?

Kralik Meddy se diva na seznam a krici, "Jedno kure."
Murat je zaneprazdneny sledovanim zlaté ryby v akvariu.
"Podivejte na tu rybu!" krici.

Jedno kurel

L)
.
B
o's
e
D

Podivejte na tu rybul P N
!
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Mluvte o tom

» Kde mama, Murat a kralik Meddy jsou a co koupi
« Co mama déla a fika

 Co Murat nese. Jak voni chleba

- Jestli vase dité rado ji cerstvy chleba

+ Co kralik Meddy déla

« Co jesté koupi

Zahrajte si

Sehrajte si tuto scénu s vystfizky pekare, mamy a
Murata, s chlebem ze sady karet A. Zkuste Fict, co
postavy fikaji. Se zdatnéjsSim ditétem rozhovor rozsirte

(napf. Mdma: "Mdzu dostat 2 bochniky chleba?" Pekar:

“Date si tmavy nebo svétly chleba.”" atd.).

Aktivita
Strana 33: Skrtnéte chleba na svém nakupnim
seznamu.

Aktivita

Strana 34 a 35: Bochniky chleba na strané 34
vybarvéte, vystfihnéte a dejte do kosiku na strané 35.
Miuvte o tom, co dosud koupili a co dal jesté koupi.

Pamétova hra

Hrajte s nékterymi dvojicemi nebo se vSemi kartami
ze sady A. Pouzijte pfedméty, které jsou vasemu
ditéti dobfe znamé a 1 nebo 2 predméty, které pfilis
nezna. Hrani této hry usnadni osvojovani novych slov.
Nezapomerite si pfi hfe pfirozené povidat.
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Poslouchej, opakuj a ukaz na spravné predmeéty
nebo déni na hlavnim obrazku

Podivejte se na obrazek. Podle dovednosti vaseho
ditéte se spolecné rozhodnéte, na ktera slova se
budete ptat; z kolika a z jakych predmétli nechate dité
vybirat (napf. pekar, nakupni seznam nebo chleba).
M(Zete nebo také nemusite pouzit nosné fraze jako
"Ukaz mi...” nebo "Kde je...?" Postupujte stejné u
udalosti (napf. Kralik Meddy Skrta chleba nebo Mama
plati za chleba nebo Murat nese chleba.). Se zdatnéjSim
ditétem miZete hru zménit v hru "Kuba fekl." Odted
smi dité reagovat pouze pokud uslysi vétu zacinajici
"Kuba rekl..."

Poslouchej a ukaz na spravnou kartu -

Set B (1-4)

Poradi sady karet B: (1-4)

Pomozte vasemu ditéti usporadat tyto prvni 4 karty.
Snazte se u jednotlivych karet pouZzivat stejné vyrazy. To
vasemu ditéti pom(ze tyto fraze rozpoznat.



Dite

Mama, Murat a kralik Meddy jsou u pekare. Mama plati
za 2 bochniky chleba. Murat nese chleba. Chleba je stale
teply, voni lahodné. Murat chce ted jist chleba! Kralik
Meddy skrta chleba. Co koupi dal?

Skrtdm
chlebal

J(&/

el
1 A0
a7
e00®®
\x;al"

Tento chleba voni
lahodné!
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Mluvte o tom
» Kde mama, Murat a kralik Meddy jsou a co koupi
« Co mama déla a fika

+ Co délad Murat

« Jestli by i vase dité chtélo tlacit vozik nebo se v ném projet. Co mizete ve voziku vidét

+ Co kralik Meddy déla

Aktivita
Strana 33: Skrtnéte na svém nakupnim seznamu mléko
a vejce.

Aktivita

Strana 34 a 35: Vbarvéte a vystfihnéte na strané 34
krabice mléka a vejce. Dejte je do kosiku na strané 35.
Miuvte o tom, co dosud koupili a co dal jesté potrebuji
koupit.

Hra co chybi
PouZijte dvojice nékterych nebo vsech obrazkovych
karet ze sady A.

Pokrocila verze

PouZijte vas nakupni seznam (doporuceni) a véechny
jednotlivé potraviny z kosiku. Umistéte vSechny tyto
vystfizené potraviny na stll. Odstrariujte 1, 2 nebo

vice potravin jednu po druhé. Druha osoba musi
popiremyslet a

fict, ktera polozka byla odstranéna (napf. 2 banany byly
odstranény - zbyvaji pouze dva).
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Poslech a hrani prikaz{

Za pomoci koSe a potravin zadavejte ditéti Ukoly. Dité
posloucha, opakuje a pIni je. Tyto pfikazy mohou byt
jednoduché nebo sloZité (napf. “Dej kufe do kosiku"
nebo "Dej do koSiku 1 banan, 2 jablka a 1 bochnik
chleba"). Nezapomerite si role vyménit. Pomozte svému
ditéti, pokud nem(Ze ukoly vymyslet.

Poslech - pokrocili

1. Spole¢né promyslete, které dalsi véci by Murat mohl
koupit. Pokud vase dité umi ¢ist a psat, mizete zapsat
véty jako "Murat koupil 2 pytliky brambdrek”, "Murat
koupil 5 pomerancd". Prolozte tyto véty spravnymi
v&tami (napt. “Murat koupil 1 kuFe"). Reknéte jakoukoliv
vétu, vase dité by ji mélo zopakovat a Fict, zda je to
pravda nebo lez.

2. Aktivita: Strana 37: Matice 3



Dite

Dalsi zastavkou je supermarket. Murat pomaha tlacit
vozik. Kralik Meddy se veze.

Kolik krabic mléka vidis? 1, 2, 3.

"Bud opatrna mami! Neupust vejce!"

krici Murat. Kralik Meddy skrta mléko a vejce.
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Rodic

Mluvte o tom

» Kde mdma, Murat a kralik Meddy jsou a co budou kupovat

« Co mama déla a fika

+ Co déla Murat: pocita dohromady jablka

« Co kralik Meddy dava do tasky. Pro¢ chce salat
+ Oblibené ovoce vaseho ditéte

« Zda koupili vSechno ze seznamu

+ Kam pUjdou dal

Aktivita
Strana 33: Skrtnéte na svém nakupnim seznamu
banany a jablka.

Aktivita

Strana 34 a 35: Vybarvéte a vystfihnéte jablka a
banany na strané 34. Dejte je do koSiku na strané 35.
Odstrante vSechny véci z koSiku. Pobidnéte své dité,
aby dalo véci do koSiku v tom poradi, ve kterém byly
koupeny.

Zahrajte si

Sehrajte si tuto scénu s vystfizky prodavacky, mamy,
Murata a kralika Meddyho, s jablkem, bandnem a
salatem ze sady karet A.

Poslouchej, opakuj a ukaz na spravny predmét
nebo déni na obrazku

Podivejte se na obrazek. Podle dovednosti vaseho
ditéte se spolecné rozhodnéte, na které véci se budete
ptat; z kolika a z jakych pfedmétl nechate dité vybirat
(napf. prodavacka nebo salat nebo jablka). MiZete
nebo také nemusite pouzit nosné fraze. Postupujte
stejné u udalosti (napf. “Kralik Meddy dava salat do
tasky " nebo "Mama kupuje néjaké banany" nebo
"Murat pocita jablka.")
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Poslouchej, opakuj a ukaz na spravnou kartu:
Sada B (1-6)
Poradi sady karet B (1-6):

Poslech - pokrocili

1. Slovni spojeni

Poslouchejte barvy a feknéte potravinu, se kterou se
poji (napf. bilda — mléko, Zluta - banan, Cervena - jablko,
zelena - salat, hnéda - chleba). Vymyslete dalsi.

2. Zahrajte si stejnou hru s Cisly
(napf. 1 - kure, 6 - vajec)

3. Poslouchejte a dokoncete véty
(napf. Mama sla do supermarketu koupit ..., Mama se
podivala do lednice a fekla ...., Murat si nasadil svoji ...)



Dite

Posledni zastavka! Obchod s potravinami.

Murat pocita 5 cervenych jablek.

Mama vybira 4 zluté banany.

Kralik Meddy dava do tasky bramburky a zeleny salat.
Nakupovani skoncilo.

Je cas jit doma.

Hmm!
Krdsny saldt!

Ja chci tyhle!




Rodic

Mluvte o tom

- Co mama déla

+ Kde je kazda potravina ulozena

« Co Murat déla: sklada banany a jablka do rliznych tvar(i. Vymyslete jiny tvar.

Podivejte se na malé obrazky.

« Co déla krdlik Meddy. Jak se vejce rozbilo

Aktivita
Strana 34: K vytvoreni tvar(l pouzijte vystfizky potravin
ze svého kosiku.

Lotto

Pouzijte budto set karet A (1-12) nebo set karet B (1-
7).

PoloZte pfed dité vzdy jeden obrazek ze dvojice. Jeden
obrazek ze dvojice vlozte do tasky. Vytahnéte z tasky
vzdy pouze jednu kartu. Aniz byste kartu ukazali,
mluvte

o ni. Pozorujte, jestli je vase dité schopno uhadnout,
ktery obrazek to je, a ukazat na druhou kartu z paru.
Nezapomerite si role vyménit!

Poslech a opakovani frazi z textu

Pokud vaSe dité umi Cist, Ctéte text spolecné.

Poté s textem, ktery ma dité pred sebou, postupné
predrikavejte slovni spojeni a nechte své dité, aby
zopakovalo, co fikate. Povzbudte své dité, aby se
pokusilo vyslovit frazi stejné jako vy. Jakmile bude
vasemu ditéti text dobfe znamy, mlZete ho predrikavat,
aniz by mélo moznost odezirat. Je uzite¢né psanou
podobu odstranit, aby se vase dité mohlo soustredit
pouze na poslech. Tuto aktivitu Ize provést u kazdé
stranky v knize.
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Poslech - pokrocili

Poslouchej a oprav fraze:

(napf. vy feknete: "Murat koupil 4 zelené banany."
Vase dité odpovi: "Ne, koupil 4 Zluté banany." "Murat
koupil 2 krabice mléka." "Ne, koupil 3 krabice mléka.")
Toto cviceni miZete ztiZit tak, Ze feknete 2 véci Spatné
(napf. “Murat koupil 4 fialova jablka." “Ne, koupil 5
cervenych jablek.").

Nezapomerite si role vyménit. Vase dité mozna bude
potfebovat pomoc s formulaci nespravnych vét. Nez

si hru zahrajete, mlzete nékteré spolecné vymyslet a
zapsat.



Dite

Mama dava do lednice kure, mléko a salat. Murat vytvari

tvar z banani a jablek: 1 dlouhy banan, 2 kulata jablka, 1
dlouhy banan, 2 kulata jablka... Kralik Meddy pocita vejce
1, 2, 3, 4, 5, 6 Propana! 1 vejce je rozvite. Najdes chleba?
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Rodic

Mluvte o tom

» Pro¢ mdma dékuje Muratovi a kralikovi Meddymu

 Co dava Muratovi a kralikovi Meddymu

« Jestli by vase dité radéji dostalo cokoladové vajicko nebo salat

« S jakou praci vase dité pomaha

« Hracce, kterd vypadla z vejce

Dalsi aktivity na doma

Zkontrolujte zasoby ve vasi kuchyni. Najdéte
potraviny, které jsou témér spotfebované (napf. témér
spotrfebovany bali¢ek susenek). Vytvorte svij vlastni
nakupni seznam a jdéte

spole¢né nakupovat!

Nakupni pamétova hra

Zacnéte hru slovy: "Murat koupil kure", vase dité by
mélo odpovédét slovy: “Murat koupil kufe a jesté jednu
véc." (napr. “"Murat koupil kufe a néjaké mléko."). Kazdy
hrac opakuje, co ekl ten predesly a pfidava jednu dalsi
véc. Prvni, kdo zapomene poradi, prohrava! Zkuste

si tuto hru zahrat tak, Ze dité pouze posloucha (bez
pouziti zrakové opory).
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Pfevypravéni pribéhu

Pobidnéte své dité, aby umistilo sadu karet B ve
spravném poradi. Zpocatku bude vase dité potrfebovat
vétsSi pomoc. Pfiméjte jej si zapamatovat, co se stalo
dal tak, Zze budete pokladat otazky odkazujici na
obrazky v knize, a pfedevsim na nakupni seznam.
Nefikejte, Ze pofadi, ve kterém vase dité karty polozilo
je Spatné. Misto toho zkuste mluvit o tom, pro¢ je to
nelogické (napf. "Mama mdZe jet k Feznikovi aZ opusti
diim s klicky od auta."”).

Jakmile jsou karty ve spravném poradi, povzbudte své
dité, aby prevypravélo pifibéh tak, Zze ke kazdé karté
fekne slovni spojeni. Pozorné ho poslouchejte a zkuste
porozumét tomu, co se snazi Fict. Budte spokojeni

s tim, co vaSe dité nabizi, nesnaZte se opravit viechny
jeho chyby!

KdyZz mate pocit, Ze jste na knize pracovali uz dost,
dejte karty ve spravném poradi na zed nebo do obalky
at si mlzete Cas od casu pribéh prfipomenout.




Dite

Mama rika, “Jakymi dobrymi pomocniky jste byli.
Dekuji!"

Dala kralikovi Meddymu salat. Murat dostal specialni
sladkost, cokoladove vejce s hrackou uvnitr!

Podivejtel A | | Dékuji
Madm taky hrackul Za pomoc.

Hmm!
Miluji salat!



Rodic

Porovnej tento obrazek...

Porovnej tento obrazek s obrazkem na strané 13.

« Mamin klobouk. Ci klobouk to je. Sedi mamé&?

+ Mdmina taska.

« MuratQv klobouk a sala. Nosime takové klobouky v [été?

 Muratova bosa noha. Co se stalo s jeho druhou botou? Mize takto chodit?

» Kralika Meddyho obleceni a slunecni bryle. Nosi kluci Saty?

Bude schopen psat hfebenem?

» Co postavy fikaji? Co by méli fikat?

Aktivita navic

Tvoreni obrazkového pribéhu:

Vytvareni situacnich obrazkd spolecné s vasim ditétem
vam umozni vést smysluplny a ‘zabavny' rozhovor.
Obrazky vam usnadni vzajemné porozuméni. Zacnéte
nakreslenim jedné véci (napf. domu). Spole¢né
proberte, jestli nakreslite okna, dvere atd. Povzbudte
své dité, aby se o kresbu pokusilo samo. Rozhodnéte,
¢im ddim to je, mozna byste mohli do okna nakreslit
oblicej. Jako dalsi mliZzete nakreslit u domu auto.
Proberte, ¢i auto je, kdo ho Fidi atd. Dal mlzete
nakreslit zahradu. Spolecné rozhodnéte, co date do
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zahrady; pokud vase dité nakresli psa, mozna byste
mohli dokreslit koCku, ktera pred nim utika. Dodejte
svému ditéti odvahu, aby vymyslelo, co nakreslite
dal. Zkuste propojit obrazky tak, aby vznikl pribéh.
Konverzaci mlzete pobidnout tak, Ze pfileZitostné
nakreslite "nespravny" obrazek (napf. rybu na stromé
nebo kytku ‘vzhlru nohama').



Dite

Najdes vsechny veci,
které jsou na obrazku nespravné nebo jine?

A

Jsem pripraveny
nakupovat!

Pojed'me na prdzdniny!

Nechci
jit!



Sada karet A 1-6

VWytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vystfihnéte obrazky a nalepte je na karton/tvrdy papir.
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Sada karet A 7-12

VWytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vystfihnéte obrazky a nalepte je na karton/tvrdy papir.
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Sada karet B 1-2

VWytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vystfihnéte obrazky a nalepte je na karton/tvrdy papir.
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Sada karet B 3-4

VWytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vystfihnéte obrazky a nalepte je na karton/tvrdy papir.
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Sada karet B 5-6

VWytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vystfihnéte obrazky a nalepte je na karton/tvrdy papir.
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Sada karet B 7-8

VWytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vystfinnéte obrazky a nalepte je na karton/tvrdy papir.
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Vytvorte skladacku.
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VWtvorte si svUj vlastni nakupni
seznam.
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Potraviny.

Udélejte si 2 kopie této stranky.

1. Wtisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vybarvéte potraviny. Vystfihnéte je. Vytvorte skupinky (napf. jablka). V
kazdé skupiné potraviny spocitejte. Na stranu 33 nalepte rlizné potraviny vedle spravného disla.

2. Nalepte tuto stranu na karton/tvrdy papir. Potraviny vybarvéte. Vystfihnéte je. Dejte je do koSiku na strané 35.
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Prirad predmety k lidem.

Vlytisknéte nebo okopirujte tuto stranu. Spojte véci s jejich majiteli.
Obrazky si mizete také vybarvit.




Matice.

Projdéte s ditétem tyto matice. Vytvorte rlizné véty. Zaroven na napsana slova ukazujte a fikejte je. Nechejte véty,
které vytvofite dité opakovat. Jestlize toto dité zvladne, vyslovujte véty k opakovani, aniz by mélo moznost ode-
zirat. Povzbudte dité, aby véty opakovalo plynule.

Nezapomernite stfidat role, tak aby i dité mohlo vymyslet véty z matice.

Matice 1:
Mama ma klice od auta penézenku
Murat ma nakupni seznam klobouk
Meddy ma slunecni bryle pero
Matice 2:
Mama koupila nejake brambrky
Murat sned| néjaké pomerance
Meddy dostal néjake susenky
Matice 3:
Mama bude kupovat vejce
Murat bude jist jablka
Meddy bude dostavat banany

Vlytvorte dalSi matice a pracujte na nich!
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WstFizky.

Pripravte si vystfizek mamy. VWytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vybarvéte mama.
Nalepte ji na karton/tvrdy papir a vystfihnéte.
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WstFizky.

Pripravte si vystfizky Murata a kralika Meddyho. Vytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vybarvéte
Murata a kralika Meddyho. Nalepte je na karton/tvrdy papir a vystfihnéte.
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WstFizky.

Pripravte si vystfizek feznika. Vytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vybarvéte feznika,
nalepte ho na karton/tvrdy papir a vystfihnéte.
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WstFizky.

Pripravte si vystfizek pekare. Vytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vybarvéte pekare,
nalepte ho na karton/tvrdy papir a vystfihnéte.
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WstFizky.

Pfipravte si vystfizek prodavacka. Vytisknéte si nebo okopirujte tuto stranu, vybarvéte prodavacku, nalepte ji na
karton/tvrdy papir a vystfihnéte.
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Poznamky




Série Murat Reader ma zcela novy
vzhled.

Je navrZena k rozvoji poslechovym a jazykovych dovednosti u déti vdech vékovych skupin. Kazda kniha ma logické
usporadani a barevné ilustrace doprovazené kratkym, jednoduchym textem.

Diky tipdim na zlepseni konverzace, zakladnim postuplm pro poslechové ukoly, hrami a poznamkami k prevypravéni
pribéhd, jsou tyto knihy vhodné jak pro odborniky, tak pro rodice, ktefi je pouzivaji se svymi détmi.

Knihy s hlavni postavou Muratem, chlapcem s kochlearnim implantatem, poskytuji ndvrhy na pfizplsobené
poslechové a tematické aktivity pro vSechny tUrovné a rovnéz tisknutelné listy s aktivitami a vystfizky pro hrani roli.

Murat jde nakupovat

MED“EL

Murat jde nakupovat je barevna kniha pribéh(, kde jde
Murat nakupovat se svoji mamou a svym kamaradem
kralikem Meddym. Zacina tim, Ze Murat a Meddy
pomahaji mamé napsat nakupni seznam. Navstivi feznika,
pekare, prodavacku s potravinami a supermarket. Kdyz
se vrati dom0, Murat a Meddy pomahaji mamé vyskladat
nakup. Tato kniha obsahuje, mimo jiné, tematickou
skladacku a aktivitu VWytvor si svij vlastni nakupni seznam.

Murat jde nakupovat

hearLIFE

Murat jezdi na ponikovi
MED©EL
Murat jezdi na ponikovi je prvni kniha ze série Murat

readers. Tato kniha vypravi pfibéh o Muratovi, hlavni
postavé, ktery jde do jezdecké skoly. Murat jezdi sém

na malém ponikovi a potom jezdi se svym tatou na
velkém hnédém koni. Tato kniha obsahuje jak poslechové
aktivity, tak i strany s odkazy, které tenare udi zajimava
fakta o konich.

Murat jezdi na ponikovi

hearLIFE
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MED“EL

Muratlv narozeninovy darek

hearLIFE

MED“EL

Murat jde na piknik

hearLIFE

Muratlv narozeninovy darek

Murativ narozeninovy darek je barevna kniha pfibéht

o Muratové oslavé Sestych narozenin. Murat slavi své
narozeniny ve Skole. Potom pfijde jeho tata dom{ z prace
a ma pro né&j specidlni darek. Ve zbytku knihy vidime,

jak se Murat stara o svij necekany narozeninovy darek.
Takto kniha obsahuje deskovou hru a néjaké vtipné
tvoFeni, v¢etné vyroby kalendare a narozeninového pfani.

Murat jde na piknik

Murat jde na piknik je tfeti kniha ze série Murat reader.
Tato kniha pribéh(l vypravi o Muratové zazitcich z pikniku
s jeho rodinou a kamarady. VSichni pomahaji s pfipravami
na piknik. Zatimco ¢ekaji az bude jidlo pfipravené, hraji si
s micem, houpaji se a rybafi. Po jidle se sbali k odjezdu
domd. Tato kniha obsahuje karty k procvi¢ovani vypravéni
pribéhu ve spravném poradi a dalsi hry, véetné pfifazovaci
a prekazkové hry.

45



MED-EL GmbH Niederlassung Wien
office@at.medel.com

MED-EL Deutschland GmbH
office@medel.de

MED-EL Deutschland GmbH
Bliro Berlin
office-berlin@medel.de

MED-EL Deutschland GmbH
Office Helsinki
office@fi.medel.com

MED-EL Unita Locale Italiana
ufficio.italia@medel.com

VIBRANT MED-EL
Hearing Technology France
office@fr.medel.com

MED-EL BE
office@be.medel.com

MED-EL GmbH Sucursal Espana
office@es.medel.com

MED-EL GmbH Sucursal em Portugal

office@pt.medel.com
MED-EL UK Ltd

MED-EL Medical Electronics

MED-EL UK Head Office
office@medel.co.uk

MED-EL UK London Office
office@medel.co.uk

MED-EL Corporation, USA
implants@medelus.com

MED-EL Latino America S.R.L.

medel@ar.medel.com

MED-EL Colombia S.A.S.

Office-Colombia@medel.com

MED-EL Mexico

Office-Mexico@medel.com

MED-EL Middle East FZE
office@ae.medel.com

MED-EL India Private Ltd
implants@medel.in

MED-EL Hong Kong
Asijsko-pacifické ustredi
office@hk.medel.com

MED-EL Philippines HQ
office@ph.medel.com

Furstenweg 77a | 6020 Innsbruck, Austria | office@medel.com

MED-EL China Office
office@medel.net.cn

MED-EL Thailand
office@th.medel.com

MED-EL Malaysia
office@my.medel.com

MED-EL Singapore
office@sg.medel.com

MED-EL Indonesia
office@id.medel.com

MED-EL Korea
office@kr.medel.com

MED-EL Vietnam
office@vn.medel.com

MED-EL Japan Co., Ltd
info@medel.co.jp

MED-EL Liaison Office Australasia
office@au.medel.com

medel.com

You

M00613 1.0



